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      Fantasia de Ambições Ryann Thierry Passos de Medeiros Escrito em Outubro de 2019 durante o 1º ETIM da Etec de Caieiras Sumário Prefácio ............................................................. 3 Capítulo 1: Prólogo ................................................ 5 Capítulo 2: Nascimento .......................................... 7 Capítulo 3: Fora da Bolha ........................................ 9 Capítulo 4: Pontapé Inicial ..................................... 11 Capítulo 5: Ímpeto de Ouro .................................... 14 Capítulo 6: Quimera de Portfólio .............................. 18 Capítulo 7: Estruturação de Círculo........................... 28 Capítulo 8: Manipulação ....................................... 32 Capítulo 9: Conclusão .......................................... 37 2 Prefácio Acredito que você já deve ter notado que isto é uma autobiografia, não? É uma ideia um tanto quanto ousada, não acha? Não sei como definir exatamente a forma que escreverei isso então... Bem, escreverei da melhor forma. Me inspirei bastante numa das obras de Oswald de Andrade, Um Homem sem Profissão – Sob as Ordens de Mamãe. Achei incrível a autocrítica que o autor impõe sobre si. É um pouco depressivo de certa maneira, mas foi uma experiência relativamente interessante de se ler. Alguns diriam que seria mais complicado resumir uma vida velha, mas acredito que quando o assunto se trata de gente jovem, é um pouco mais complicado de se falar, já que é pouco conteúdo e o objetivo é ser pelo menos algo com sustância. Por falar nisso, é o primeiro livro que escrevo. Apesar de tudo, escrever uma autobiografia me dá um certo entusiasmo, sabe? Documentos formais usam muitas regras, e estou feliz de não ter que obrigatoriamente seguir as mesmas. Não que eu não goste, mas me limita um pouco em questão do quão exclusivo pode ser um trabalho, entende? O livro ficou um pouco simples, assim como o título. Mesmo assim, acho que a simplicidade é a chave para a clareza. Então acredito que fiz um bom trabalho nesta parte. 3 Espero que tenha gostado do estilo que tomei com esse texto. Digo, com as fontes, a formatação, etc. Por um lado, isto também é fruto de um pedido da minha atual professora de ética, Brunna D’Luise Turatto Lotti Alves. Ela propôs toda a ideia de redigir uma autobiografia para minha classe. Acredito que tenha sido uma boa ideia. Leve isto como uma dedicatória. Mas chega de enrolação, vamos direto ao ponto, devemos? 4 Capítulo 1: Prólogo Funciona se eu utilizar capítulos? Meus pais são pessoas com um coração bom. Mas diria que entre meu pai e minha mãe, minha mãe seria a quem tem mais bom gosto e noção das coisas. Ela é generosa, bondosa, inteligente e coisas que você diria de qualquer pai. Já meu pai, diria que ele tenta muito nos agradar e adular. Gosta de nos levar em passeios e jogar papo fora. Os dois tem diferenças notáveis, mas cada um tem seu jeito de agir, e não importa da maneira que goste de meus pais, fazem uma grande parte de minha vida. Mas é claro. Nenhuma família é família se não há desavenças dentro dela. Por muitas vezes, discussões aconteciam entre os dois por conta dessas diferentes personalidades que eles têm, mas geralmente se resolviam em alguns minutos. Minha mãe veio do Piauí morar aqui em São Paulo porque ela não se dava muito bem com sua família. Bem, era o que me dizia. Então decidiu se mudar. 5 Ela veio com minha irmã, que ainda era bem jovem, e depois de um tempo ela conheceu meu pai aqui em Caieiras. É uma cidade pequena, e ficou morando com tios daqui meus por um tempo até se instalar em um outro local. Minha mãe morria de medo de ter outro filho devido ao sofrimento que ela teve que passar pelo nascimento da minha irmã, meio que traumatizou ela um pouco. Mas ela superou esse medo, e depois lutou para que eu fosse bem-criado e que tudo desse certo, e seguiu todos os avisos de doutores e aqui estou eu, escrevendo isso. Fico feliz de, bem, ter nascido, hahaha. A religião que sempre seguimos foi católica por conta de uma tradição de família, mas de uns tempos para cá nós nos adaptamos ao espiritismo, o que eu acho que foi uma boa escolha, considerando que muitos dos nossos ideais se encaixam nesta religião. 6 Capítulo 2: Nascimento Nasci em 10 de Fevereiro de 2004. Fui um bebê relativamente saudável tirando o fato de ter nascido com asma crônica, infelizmente. Isso me afetava muito quando era menor. Por conta dessa asma, muitas noites passei acordado por conta de dificuldades respiratórias, causando transtornos para a família, e coisas assim. Hoje em dia, quase nada acontece comigo. Fico feliz, era horrível ter asma. Claro, ainda tenho, mas definitivamente sou mais saudável agora. Quando pequeno sempre fui bem extrovertido, gostava de conhecer novas pessoas, conversar, e adorava festas. Acredito que isso foi por conta de todas as pessoas que meus pais me introduziram e cheguei a entender mais das personalidades das pessoas. Depois de um tempo passei a me recluir um pouco, mas já não é o caso hoje em dia. Eu diria que sempre tive um fascínio por eletrônicos e entretenimento interativo (resumidamente, jogos) e minha mãe nunca reclamou disso. Isso veio porque por muitas vezes meus pais não tinham tempo de ficar me entretendo, então deixavam esse trabalho para esses brinquedos. Claro, haviam seus limites, mas nada que me deixava restringido ou entediado por longas horas. Acho que isso fez bem para mim. Antigamente, o acesso à internet era limitado, então não havia muito para eu fazer além de assistir televisão ou coletar amoras da amoreira do vizinho, quando não havia uma conexão estável à rede (era discada). 7 Fico feliz em lembrar desses fatos. Infelizmente, ainda não tenho uma amoreira em casa, hahaha. Com o passar dos anos nós trocamos para banda larga e finalmente pude conhecer a internet de uma maneira melhor e expandida. Foi a partir desse momento que eu comecei a entender um pouco mais das coisas, e o quão vasto era o mundo fora de minha bolha. 8 Capítulo 3: Fora da Bolha Desde pequeno, geralmente os jogos que costumava jogar eram desenvolvidos apenas em linguagens não-lusófonas, o que por muitas vezes me impossibilitava de compreender o que se passava, principalmente em questões como o enredo, objetivos, coisas relacionadas a isso em jogos. Sempre tive interesse em saber o que realmente aquelas mensagens queriam transmitir, então aprendi Inglês. Nunca fiz nenhum tipo de curso ou vi aulas online. Acredito que tenha aprendido por conta de associação, e pela exposição a tantas coisas fora do português, fui lentamente aprendendo. É incomum, definitivamente. Mas eu não me importo muito. Pelo menos eu sei, haha. Com esse novo conhecimento adquirido, eu comecei a passar a ler sites em inglês, e as vezes traduzia algumas coisas. Eu também sempre tive uma certa curiosidade de saber como que as mecânicas, o desenvolvimento, a criação e gênese de um jogo ou programa, e por muito tempo pesquisei e aprendi muitas coisas sobre diversos tópicos, participei de pesquisas, criei protótipos, assistia entrevistas, e diversos vídeos que falavam sobre o assunto. Isso realmente me motivava muito para talvez algum dia seguir numa carreira parecida como essa. 9 A partir desse momento, minha mãe notou que eu já tinha uma certa habilidade com assuntos assim e queria investir mais nisso, mas infelizmente nós não tínhamos capacidade para continuar, então no final ficou por isso mesmo. Não significa que eu desisti. Pelo contrário – foi mais incentivador ainda ter ocorrido isso, porque no futuro eu poderia dizer que, utilizando um termo mais informal, “aprendi na marra”, e isso me empolgava de uma forma inimaginável. Por mais que ela tenha tentado investir nessa área, não levou muito adiante quando se deparou com algumas barreiras irritantes, ainda mais porque pensava que seria instável e perigoso fazer isso, o mais próximo que cheguei foi uma entrevista a um longo tempo atrás numa empresa que não me lembro ao certo o nome. Nem tenho certeza se era de total exclusividade de jogos. Foi definitivamente estranho, mas interessante, conversar com os profissionais daquele lugar. Mas qualquer tipo de detalhe está embaçado em minhas memórias, infelizmente. 10 Capítulo 4: Pontapé Inicial Por volta de 2012-2014, eu comecei a criar meus próprios jogos. Claro, não passavam de demonstrações ou protótipos, sendo demonstrações versões incompletas ou parcialmente reduzidas, e protótipos apenas testes de mecânicas e nada concreto, mas mesmo assim eram um grande avanço para mim. Por muitas vezes eu utilizava bastante tutoriais ou códigos de outras pessoas e tentava adapta-los aos meus gostos. Geralmente, isso funcionava, mas dependia muito do tipo de conteúdo que eu desejava realizar. Eu era muito limitado as ferramentas que podiam ser facilmente encontradas na internet pois não tinha muito conhecimento em tópicos assim, e tinha muito medo de acabar pegando um famoso vírus, especialmente porque na época, eu utilizava o computador de minha irmã para desenvolver meus projetos. Eu já não tenho mais acesso ao código-fonte desses jogos mais, foram perdidos no tempo, mas os meus projetos mais antigos eram Chuva de Cristais Brancos em um Céu Roxo e Kintsudory no Kino. Eram jogos simples com o foco no enredo, onde eventos aconteciam e o jogador tinha que guiar os personagens em diversas situações até chegar no final. 11 Tentei pesquisar imagens para poder incluir aqui sobre esses jogos, mas infelizmente não pude encontrar as postagens originais nos fóruns que postei na época. Depois de um tempo eu me distanciei um pouco de criação de jogos e foquei mais em traduções de inglês para português. Foi por volta dessa época que criei meu primeiro site na internet. Nele, eu postava todo o progresso e projetos que eu estava fazendo para quem estivesse interessado tivesse um acesso melhor a esses conteúdos. Comecei com “Long Live the Queen”, um jogo que você tinha que tomar conta de uma princesa que logo teria que se tornar rainha após o falecimento de sua amada mãe. Durante o jogo você deve estudar diversas matérias escolares, desde tomar conta de cavalos até estudar estratégias de batalhas navais para poder se sair melhor como rainha e não sofrer ataques, pois sim, você pode morrer de inúmeras formas, por isso deve estudar de tudo um pouco. Infelizmente, eu não terminei a tradução dele, mas foi enaltecedor o processo de tradução, pois melhorei meu vocabulário, aprendi a me organizar melhor, etc. Outro projeto foi a da tradução de “Tube Tycoon”, um outro jogo de um estilo completamente diferente. 12 Um pouquinho antes dessa época eu também cheguei a conhecer um homem chamado de Mazzolli (não irei citar o nome completo), e, apesar de soar um bocado estranho, ele sendo bem mais velho que eu (acredito que ele tinha aproximadamente 30 anos?), aprendi muitas coisas por conta dele. Na época, eu gostava muito de um jogo chamado Minecraft, devido à grande liberdade que você tinha nele de criar o que quisesse, é um tanto quanto popular hoje em dia, e de vez em quando vagava em fóruns procurando posts interessantes. Um dia, me deparei com um post de alguém recrutando pessoas para ajudar na administração de um servidor. Entrei no servidor, e conheci ele. Batemos um papo, conhecemos um ao outro, e foi mais ou menos assim que funcionou, haha. Também aprendi muitas coisas no tempo que estive lá, especialmente a como lidar com pessoas. Após um longo tempo (quase 1 ano?) eu me retirei do cargo devido a problemas técnicos (na época, o computador de minha irmã havia quebrado, e, portanto, não tinha mais acesso ao servidor. O disco rígido havia queimado). Desde então, só o via raramente, a cada 2 meses ou coisa assim. Falando isso, vai fazer dois anos que não o vejo. O tempo voa. Me pergunto o que ele acharia de mim se me visse agora, depois de tanto tempo? É um pouco melancólico pensar sobre isso, já que ele foi uma espécie de tutor para mim. 13 Capítulo 5: Ímpeto de Ouro Continuando as minhas pesquisas e acompanhando o desenvolvimento de outros conteúdos, certo dia me deparei com um chamado Yandere Simulator. É um jogo onde você tem como protagonista uma moça obcecada por um garoto e quer de qualquer forma conquistar o coração dele, pelos mais variados modos, que tinha um impacto na sua reputação como estudante e as maneiras furtivas ou não furtivas de agir no jogo. Achei a ideia relativamente boba, mas definitivamente interessante e quis saber como a ideia seria aplicada. Quando olhado mais a fundo, notei o grande potencial e qualidades que tinha no jogo. Na época, era muito simples o conceito, mas com o passar dos anos, foi evoluindo cada vez mais e mais. Em 10 de Outubro de 2015, o jogo lançou uma atualização que adicionava um modo secreto, chamado “Cirno Mode”. Ele consistia em você se tornar uma fada do gelo, e podia atirar projéteis congelados nas pessoas. Olhando assim, faz parecer como algo relativamente simples, não? ¹ Bem, junto com esse modo tocava uma música tema de fundo. Eu a achei relativamente interessante, então decidi pesquisa-la. [1] – Você pode ver um vídeo demonstrando essa funcionalidade neste link: https://www.youtube.com/watch?v=xvAmCSnBjbI 14 Para minha surpresa, ela vinha de um local totalmente diferente de onde eu o encontrei, o que me deixava perplexo por qual seria o motivo dessa adição em um jogo completamente diferente? Aparentemente, vinha de uma série de jogos chamada Touhou Project. Esse tal de Touhou Project se resumia em jogos em estilo shmup (explicando de uma forma mais lúdica, inimigos desciam na tela e você, com jogador, deveria atirar nesses inimigos, derrotar os chefes de cada fase, e prosseguir). Mas... o que tem de tão especial nisso para ser mencionado com tanta importância neste escrito? Bem, foi a partir desse ponto que comecei a me enturmar mais com comunidades estrangeiras. Comecei a entrar em lugares públicos na internet em inglês e decidi me juntar a um chamado Oparer’s Oshawotts em específico. Lá havia muitas pessoas também interessadas em Touhou e conversávamos muito sobre diversos assuntos, não só dessa série de jogos, embora uma grande parte das conversas eram sobre o mesmo, já que eram poucos os nossos interesses em comum. A troca de cultura era muito interessante de se ver. Acredito que isso ocorreu já em meados de 2016, se minha memória não me falha. 15 O primeiro jogo que joguei de Touhou foi “ the Embodiment of Scarlet Devil “, lançado em 2002 e logo depois de (ter tentado) completado eu já baixei várias músicas dele para ouvir no celular, porque eram muito bem-feitas e combinavam perfeitamente com a história e o que acontecia durante o jogo. Fiquei fascinado quando descobri que toda essa série de jogos foi criada apenas por uma pessoa, que desenhou, compôs, programou e fez o roteiro inteiramente sozinho, e publicou, fez sucesso, e ganhou dinheiro. Isso durante a faculdade, num brainstorm de um grupo de amigos. Ficava me imaginando no lugar deste criador, que conseguiu fama e dinheiro fazendo o que gostava, e que agradou um grande público que até hoje o segue. Me inspirei nisso e corri atrás para fazer o mesmo. ZUN, que é seu apelido, começou com o intuito de compor músicas para jogos de luta, que eram famosos na época. Foi para uma faculdade, mas logo notou que poderia ser único e diferente dos outros alunos. Foi assim que, junto do aprendizado de composição de músicas, ele começou a aprender também a desenhar melhor e a programar. O primeiro jogo Touhou, “ The Highly Responsive to Prayers”, foi lançado em 1996, quando ZUN tinha apenas 16 18 anos de idade. Para comparar, ele agora tem 42, e continua fazendo jogos assim. Foi incrível ver uma comunidade tão ativa em volta de jogos tão simples, mas que atraiu tanta atenção para eles. Em apenas meros minutos de lançamentos de novos jogos (consequentemente novos personagens, novas histórias, etc), artistas corriam e sempre faziam desenhos desses personagens maravilhosos em pouquíssimo tempo. Nunca tinha visto tanta dedicação por parte de fãs para fins assim. Como exemplo, pesquisando personagens Marvel em sites como, por exemplo, DeviantArt, que são sites que hospedam desenhos, mostram aproximadamente 650.000 resultados, enquanto pesquisando Touhou demonstra 625.000 resultados (isso sem contar os outros inúmeros websites que hospedam artes deste nicho). Você pode pensar, “mas personagens Marvel mostraram mais resultados!”, mas compare agora a escala de publicidade que as empresas desses quadrinhos que estão a tanto tempo produzindo filmes, desenhos, HQs, e criando milhares de conteúdos e sempre presentes no nosso dia-a-dia, e compare com Touhou, onde o próprio criador não faz muita propaganda, não existe uma gama de recursos e conteúdos tão abrangentes quando outras empresas. Tudo feito por apenas um homem, que começou mais tarde que a própria DC Comics ou a Marvel. É exorbitante o que ele conseguiu alcançar sem utilizar nenhum meio externo como publicadoras, investidores, etc, como ele já falou inúmeras vezes em entrevistas. Como já disse, fui atrás de seguir seus passos e realizei inúmeras obras com ele como ídolo. 17 Capítulo 6: Quimera de Portfólio Vendo milhares de exemplares em diversos cantos da comunidade Touhou, fiquei entusiasmado e também quis me juntar. Primeiro, quis tentar entender um pouco mais sobre desenhos e coisas do tipo. Vou demonstrar um pouco do meu antes, depois, e o atual. Antes: Depois: 18 Depois, também: Depois, novamente: 19 Atualmente: 20 Esses foram alguns exemplos da minha evolução artisticamente ao passar dos anos. Demorei um pouco para pegar o jeito de desenhar com o mouse. Mas agora, acredito que arte digital é muito mais fácil que tradicional. Se me perguntaram se gosto do meu estilo, eu diria que estou satisfeito. Bem, não foi só isso que Touhou me inspirou. Muito dos projetos que eu tenho hoje em dia só existem graças a essa série. Ela é de uma importância tão grande para mim, não vou me esquecer dela tão cedo. Ela também deu origem a muitas outras séries, como o Len’en Project, feito por alguém relativamente similar a mim, chamado JynX. Desde Outubro de 2015 minha vida mudou complemente graças a Touhou e eu não faço a mínima ideia de como seria minha vida se eu não tivesse conhecido esta série. Ela me melhorou como pessoa, me fez conhecer pessoas maravilhosas, e em geral, me traz alegria até hoje. Definitivamente não me arrependo de ser um fã disso. Talvez seja a hora de um mostrar um pouco do meu avanço em questão de programação? Digo, é um pouco complicado demonstrar isso quando não posso ter nenhuma forma de interação com o leitor através de um texto estático impresso no papel. Concorda comigo, não? Então vou apenas mostrar algumas fotos, e espero que entendam. 21 22 Se fizessem a mesma pergunta sobre o que eu acho sobre isso, eu diria que... mais ou menos. Não estou 100% satisfeito com a minha situação atual. Sou meticuloso e gosto de caprichar nas coisas que faço, mas de vez em quando chego em barreiras que não consigo ultrapassar, mas que somente o tempo e o aprendizado podem ajudar. 23 Infelizmente, é realmente desgastante passar horas e horas escrevendo códigos, e sem ter nenhum tutor para nada... Bem, foi realmente complicado aprender tudo isso sem nenhum guia, tutorial, ensinamentos... Bem, é como eu tinha dito no início disso, “na marra”. Quando comecei a desenhar, por exemplo, o pessoal que já tinha experiencia nisso achava que eu não tinha potencial, e que poderia estar fazendo outra coisa, ou apenas permanecer como um fã simples de Touhou. Bem, eu realmente não tive outra escolha a não ser de tentar aprender sozinho como fazer isso. Não existem guias online detalhados em como desenhar estilo Touhou. Mas por mais que tenham me falado que eu não conseguiria e que não servia para isso, não desisti. Continuei tentando aprendendo até que consegui adquirir a experiência necessária. O mesmo aconteceu quando quis iniciar a programar. Muitas pessoas me recomendavam uma ferramenta chamada Danmakufu, mas que já era totalmente ultrapassada comparada a ferramentas mais novas, como Game Maker Studio 2, Unity, etc. Entretanto, por mais que eu tentasse aprender esta ferramenta, eu achava muito difícil a sintaxe e todas as regras que tinha que seguir para poder utiliza-la, muitas coisas sendo desnecessariamente complicadas e limitadas, e mesmo assim, sua performance era péssima. Apesar da grande base de usuários, não achei que seria a forma mais eficiente de eu aprender o que eu queria. As ferramentas de nova geração eram complexas demais para algo simples como meus protótipos, e gastaria muito tempo estudando algo assim 24 para poder aplicar apenas uma pequena parcela de meu conhecimento no que eu realmente planejava. E por mais que isso acarretaria numa sabedoria mais ampla em um espectro geral, não tinha muita ideia de como eu iria poder demonstrar isso a um público, especialmente pessoas mais leigas ou idosas, que tem um pouco de dificuldade de compreender tecnologias ou termos mais novos, gírias e hábitos que os jovens de hoje em dia tem. Por isso, decidi me arriscar, pesquisei algo que me deixasse confortável, mas não que necessariamente eu teria um tutor ou algo assim. Após pesquisar, descobri uma ferramenta relativamente boa, que permitia a criação de jogos da maneira como eu imaginava eles. Em troca de aprender a utilizar isto, tive que deixar de lado, e por parte, abandonar projetos anteriores meus em prol de um bem maior, para que eu pudesse utilizar eles como exemplo de um portfólio num futuro não tão distante. Infelizmente, esta era uma ferramenta de origem chinesa. Por mais que a interface do programa seja em inglês, toda a documentação (já sendo pouca) e guias que vinham junto com o programa era em chinês, o que realmente me limitou, já que traduções mecânicas (como o Google Tradutor) faziam um péssimo trabalho em traduzir os termos utilizados pelos criadores, especialmente já que eram voltados à produção de jogos, algo que esses tradutores não se dão muito bem. Em compensação, fiz uma boa ação – criei um website² que registra todas as funções e criei guias para a utilização da ferramenta do zero, para que novos usuários passem a usa-la e deixem de usar ferramentas ultrapassadas como Danmakufu, mas também permiti com que os usuários [2] – O website que mencionei pode ser acessado pelo seguinte link: 25 http://en.luastg.shoutwiki.com/wiki/Main_Page do site também possam editar e criar arquivos, para que pessoas também possam criar seus próprios guias, o que é melhor ainda para quem está aprendendo. Além disso, no site, é ensinado como baixar e instalar e alguns processos de montagem dela. Sempre achei que traduções aproximavam pessoas a aprender mais e mais, então traduzir e adaptar novos guias a esse novo site despertou um certo interesse nas pessoas que tinham receio em aprender essa ferramenta por conta da falta de documentação. Cheguei a conhecer as mentes por trás da ferramenta, mas não ajudou muito na questão de ajudar novos usuários. Os conheci por e-mail, mas eles se juntaram a uma das comunidades que eu frequentava depois de um tempo. Eles eram chineses, então a comunicação era um pouco falha. Mesmo assim, foi uma experiência interessante. Bem, acho que o próximo passo e tentar aprender um pouco de composição, mas mesmo que se eu já soubesse não teria como mostrar aqui, haha. Tenho experiencia com ferramentas de composição (como FL Studio e LMMS) e já recebi instrumentos, principalmente synths retirados de módulos como Edirol SD-90 para compor digitalmente, mas não tenho a habilidade de criar muito, o máximo que consigo são efeitos sonoros. Diria que composições musicais tem toques sutis que fazem toda a diferença na hora do usuário final usufruir dela. Já teve aquela sensação de que quando comprou um novo fone de ouvido conseguiu escutar a 26 musica de uma forma inovadora e conseguiu identificar até novos instrumentos que não havia notado pelas primeiras vezes quando a escutou? 27 Capítulo 7: Estruturação de Círculo Em 2017 me juntei a outra comunidade chamada Unreal World of Mugenri, que era centrada em uma outra série de jogos denominada Len’en, extremamente similar a Touhou. Nessa comunidade conheci muito dos amigos meus. Nos enturmamos e conversávamos em chats de texto e de vez em quando por chat de voz, eram experiencias muito agradáveis e que continuamos até hoje. Por mais que alguns dos nossos interesses se divergiram um pouco com o passar do tempo, ainda continuamos amigos. Nos juntamos por uma causa e ainda gostamos desta mesma causa, felizmente. Dentre esse grupo de amigos, contávamos com artistas, escritores, compositores, programadores, e jack-of-all-trades ³. Apesar de sermos de áreas relativamente distantes nos dávamos muito bem juntos. Depois de algum tempo, em 2018 nós todos nos juntamos e criamos uma equipe chamada Team Monochrome Tea, e começamos a criar conceitos e protótipos de jogos. Como cada um na equipe tinha um talento 28 [3] – Significado: uma pessoa que faz de tudo um pouco diferente, todos os aspectos dos jogos comparados aos meus antigos eram incrivelmente superiores. Os jogos contavam com música originais, artes dedicadas e a programação era muito mais eficiente, porque como eu não tinha mais que tomar conta de todos esses componentes, podia me dedicar mais a composição do código. Entretanto, nós nunca chegamos a lançar um jogo completo (apenas demonstrações) e certas coisas aconteceram com a equipe que influenciaram na nossa reputação e no final decidimos que era melhor abandonar a equipe. Enfim, Team Monochrome Tea deixou de existir. Durante o afastamento, cada um de nós fizemos novas amizades, conhecemos outras pessoas, e algumas até se juntaram ao nosso círculo de conversa. Era incrível o fato de que cada um era de um canto do globo. Brasil, França, China, Estados Unidos, Finlândia, Chile, Inglaterra, se você dizer algum país, alguém com certeza seria de lá, ou pelo menos nós conheceríamos alguém que venha de lá sem necessariamente estar na nossa roda. É fantástico a maneira que cada um de nós nos comunicamos. Cada um com sua cultura, hábitos, vida fora da internet e tudo isso era passado como informação pela língua inglesa, uma forma que todos nós com interesses comuns podíamos nos entreter, conversar, resolver problemas, e tudo mais. Até hoje nós conversamos e todos fazem uma grande parte da minha vida. 29 Você pode pensar que não dou muita importância para a minha vida fora da internet, mas dou sim. Minha família ainda é muito importante para mim, assim como meus amigos de escola. Não posso dizer que eles sejam os mais importantes para mim, entretanto. É claro que gosto de todos, mas não diria que são os melhores. Assim como posso ver meus amigos de escola todos os dias, também posso ver os de outros países. Seus rostos são tão reais quanto os presenciais. Também conheço eles a mais tempo do que os da escola. Me sinto mais confortável com eles também, partilhamos de mais interesses em comum e estão sempre presentes para podermos compartilhar momentos juntos, enquanto outros não dão tanta importância para conversas e papos. Dão muito mais preferência para projetos do que proliferar nossa amizade, e sempre ligam, não para passar o tempo, e sim para discutir trabalhos. Acho um pouco indignante que por muitas vezes, pessoas de fora acham que amigos que não pertencem ao mesmo país não são amigos de verdade. Eu acredito que o tempo seja dividido da melhor maneira possível, mas o único contato concreto que temos na escola é no máximo no almoço, e olha lá. Eu acho que para ter realmente uma amizade e considerar amigos as pessoas que você conhece, aqueles que te prezam como pessoa, e não como ferramenta para alcançar objetivos maiores. É obvio que juntos temos que ter metas, objetivos, missões, mas apenas focar nesses últimos, não funciona. 30 Digo isso também, porque nesta época estava muito mal por conta de fatores externos, e os amigos online provieram muito mais apoio do que aqueles de fora. De qualquer maneira, fico grato à ambos por estarem presentes. 31 Capítulo 8: Manipulação No final de 2018, aconteceu um evento que nos mudou. Neste tempo, uma competição foi anunciada onde o objetivo era uma equipe ser formada e a mesma criasse um jogo em apenas 1 mês. Meus amigos e eu achamos a ideia interessante, nós nos juntamos e criamos a Team Magnitude Manipulators como identificação para o torneio, e fomos anunciados como um dos competidores. Foi por volta de Setembro, e ficamos muito contentes com nossa participação. Durante o mês inteiro, demos um trabalho duro para poder alcançar a data limite. De vez em quando, passávamos algumas noites acordados discutindo quais seriam os próximos passos para a produção. Enfim, após um longo mês, conseguimos terminar o jogo, mas isso não quer dizer que tudo deu certo. Por exemplo, planejávamos inicialmente um jogo com 6 fases, mas no final, tivemos que nos satisfazer com apenas 3 fases, mas as mesmas seriam um pouquinho mais longas que o comum, para acomodar o fato de ser um jogo mais curto. Isso poderia afetar na nossa classificação, mas era melhor lançar algo sólido ao invés de algo extremamente corrido. Além disso, mesmo com a redução do conteúdo, muito dos arquivos que precisávamos chegaram com muito atraso, que afetou na produção em si. 32 No final, saiu, mas com menos que o planejado e não com a qualidade que esperávamos. Mas tentamos o nosso melhor para cumprir com o prazo. Independente, os jurados avaliaram e chegamos na classificação final de... indeterminado. O nosso jogo era o que tinha mais conteúdo e, por mais que tirássemos a pior pontuação em todos os aspectos, iriamos ganhar por conta da quantidade de conteúdo comparado com os outros competidores. Na quantidade vencemos, e ficamos com nota moderada para aspectos artísticos e musicais, mas em questão da jogabilidade, infelizmente ficamos com uma nota bem baixa. Por conta disso, muitas pessoas de fora deixaram de lado os pontos bons do jogo e focaram apenas em criticar os aspectos ruins dele. Tínhamos compositores fantásticos, artistas detalhistas, mas tudo que importava para eles era somente os contras. Claro que é importante notar os erros, mas completamente ignorar os prós? Era nosso primeiro projeto em grande escala, e pessoas de fora nos compararam com outros grupos que já tinham muito mais experiências. Depois de um tempo, começaram a veicular profanidades e vulgaridades para os membros de nossa equipe. Isso acarretou em alguns de 33 nós a nos distanciar e sair dessas comunidades. Isso me afetou tanto, que dei um hiato de 9 meses desses locais. Durante esse tempo, nós trabalhamos novamente para reconstruir o jogo e torna-lo melhor. Durante isso nós conhecemos mais pessoas e elas entraram na equipe. Por exemplo, nós substituímos o nosso artista por uma outra pessoa (Tesumanda -> Bad Lady) e dividimos o trabalho para cada um, já que tinha um estilo relativamente similar. 34 Enfim, as músicas também foram remasterizadas e publicamos o jogo refeito 11 meses após o lançamento original. Foi uma longa jornada para podermos trazer o jogo num estado melhor. O código foi quase todo reescrito, foi bem complicado. Foi recebido com uma avalição muito melhor do que a versão anterior, o que nos deixou muito feliz, considerando o empenho que desta vez colocamos em realizar esta atualização ao conteúdo original. Nós já planejamos uma sequencia ao jogo, com muito mais conteúdo que o original. Agora que temos experiencia o suficiente para poder fazer jogos complexos, poderemos criar produtos que já são excelentes direto no lançamento, sem ter que ficar atualizando ou refazendo grandes partes. Estou ansioso. De vez em quando, em datas especiais, nós da equipe fazemos algum tipo de brincadeira, como lançar um jogo falsa inesperadamente, somente para quando o usuário abrir ele dar de cara com uma brincadeira mesmo. Isso aconteceu em Abril, haha. Quero notar alguns nomes, pois são realmente importantes para mim, pessoas que fazem parte da nossa equipe e círculo de amigos: Elian Tempest, Gusano Wornis, Aby, Aurora Helvetica, Gwen/Bad Lady, e 35 Tesumanda. Essas são as pessoas mais especiais para mim e não quero nunca esquecer desses maravilhosos indivíduos. 36 Capítulo 9: Conclusão Acredito que ainda tenho bastante tempo para poder me aperfeiçoar e criar mais entretenimento para quem quer que esteja a vontade de experimentar coisas novas. É uma pena que não tenha mais tempo para poder trabalhar nesses projetos quanto eu tinha antes de entrar no ensino médio. Mesmo assim, acho que a formação vem em primeiro lugar. Obrigado pela leitura. Significa muito para mim. 37 
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