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      4. Format 4.1. Definicje 4.1.1. Gra. Turniejowa rozgrywka na mapie Summoner’s Rift, która toczy się, dopóki zwycięzca nie zostanie wyłoniony w jeden z następujących sposobów, w zależności od tego, który nastąpi w pierwszej kolejności: (a) zniszczenie Nexusa, (b) jedna z drużyn podda grę, (c) jedna z drużyn odda grę walkowerem lub (d) zostanie Przyznane Drużynie Zwycięstwo. 4.1.2. Mecz/Spotkanie. Zestaw gier rozgrywanych do momentu, gdy jedna z drużyn wygra większą część wszystkich gier (np. wygrywając dwie gry na trzy ("Best of Three/Bo3"), wygrywając trzy gry na pięć ("Best of Five/Bo5")). Zwycięska drużyna otrzyma wygraną w formacie ligowym lub przejdzie do następnej rundy w formacie turniejowym. W formacie "Best of One" terminy Gra, Mecz oraz Spotkanie mogą być używane zamiennie. 4.2. Fazy Rozgrywek 4.2.1. Aby awansować do Sezonu Zasadniczego Ultraligi drużyna musi przejść przez trzy następujące po sobie fazy, łącznie nazywane „Kwalifikacjami”: • Otwarte Kwalifikacje • Zamknięte Kwalifikacje • Turniej Promocyjny 4.3. Otwarte Kwalifikacje 4.3.1. Otwarte Kwalifikacje podzielone zostały na sześć Turniejów Kwalifikacyjnych. 4.3.2. Nieograniczona ilość drużyn będzie rozgrywała mecze w drabince Single Elimination w formacie Best of One. Version 1.0, 1 lipca 2019 9 4.3.3. Blue Side w Otwartych Kwalifikacjach będzie przysługiwał drużynie z wyższym seedem (np. seed nr 1 jest wyższy od seeda nr 23). 4.3.4. Kolejność w klasyfikacji końcowej Otwartych Kwalifikacji będzie determinowana na podstawie zgromadzonych punktów rankingowych. 4.3.5. Drużyny, w zależności od zajętego w Turnieju Kwalifikacyjnym miejsca, zdobywają następująca liczbę punktów rankingowych: • 1. Miejsce – 100 pkt. • 2. Miejsce – 80 pkt. • 3. Miejsce – 60 pkt. • 4. Miejsce – 50 pkt. • 5. – 8. Miejsca – 40 pkt. • 9. – 16. Miejsca – 30 pkt. • 17. – 32. Miejsca – 15 pkt. 4.3.6. W przypadku sytuacji, w której drużyny zdobędą taką samą liczbę punktów, o kolejności w rankingu decydować będzie ilość Turniejów Kwalifikacyjnych, w których drużyny wzięły udział. 4.3.7. Gdyby powyższa reguła nie była wystarczająca do rozstrzygnięcia o pozycji w rankingu, to następnie o wyższej pozycji w rankingu decydować będzie najwyższe miejsce, jakie drużyna uzyskała w dowolnym Turnieju Kwalifikacyjnym. 4.3.8. Gdyby powyższe dwie reguły nie wystarczyły do wyłonienia Drużyn, które uzyskają awans do Zamkniętych Kwalifikacji, o awansie zadecyduje dodatkowy turniej, który zostanie rozegrany dzień po zakończeniu 6. Turnieju Kwalifikacyjnego. 4.3.9. Pełny harmonogram meczów oraz par meczowych zostanie udostępniony poprzez social media Ultraligi w dniu rozgrywania Turniejów Kwalifikacyjnych. Version 1.0, 1 lipca 2019 10 4.4. Zamknięte Kwalifikacje 4.4.1. Osiem drużyn, które w rankingu Otwartych Kwalifikacji zajęły miejsca od 1. do 8. zostanie zaproszonych do Zamkniętych Kwalifikacji. 4.4.2. Drużyny będą rozgrywały mecze w drabince Double Elimination w formacie Best of Three. 4.4.3. Zaproszone Drużyny utworzą Pary Pierwszej Rundy Drabinki Wygranych w następujący sposób: • Mecz 1 – 1. Seed vs 8. Seed • Mecz 2 – 4. Seed vs 5. Seed • Mecz 3 – 3. Seed vs 6. Seed • Mecz 4 – 2. Seed vs 7. Seed 4.4.4. W Zamkniętych Kwalifikacjach drużynie z wyższym seedem będzie przysługiwało prawo wyboru strony na 1. mapie, drużyna z niższym seedem będzie miała prawo wyboru strony na 2. mapie. W przypadku potrzeby rozegrania 3. Gry w danym Best of Three, prawo wyboru strony będzie przysługiwało Drużynie, która szybciej wygrała swoją grę w danym Best of Three. 4.4.5. Awans do Turnieju Promocyjnego uzyska Zwycięzca Drabinki Wygranych oraz Zwycięzca Drabinki Przegranych. Spotkania finałowego pomiędzy Zwycięzcą Drabinki Wygranych oraz Zwycięzcą Drabinki Przegranych nie rozgrywa się. 4.4.6. Pełny harmonogram meczów oraz par meczowych zostanie udostępniony poprzez social media Ultraligi na dwa dni przed Zamkniętymi Kwalifikacjami. Version 1.0, 1 lipca 2019 11 4.5. Turniej Promocyjny 4.5.1. W Turnieju Promocyjnym udział wezmą cztery drużyny: 1) 7. Drużyna Sezonu Zasadniczego Ultraligi 2) 8. Drużyna Sezonu Zasadniczego Ultraligi 3) Zwycięzca Drabinki Wygranych Zamkniętych Kwalifikacji 4) Zwycięzca Drabinki Przegranych Zamkniętych Kwalifikacji 4.5.2. Turniej Promocyjny zostanie rozegrany w formie bezpośredniego spotkania pomiędzy Drużyną Relegowaną z Sezonu Zasadniczego Ultraligi a Drużyną, która uzyskała awans z Zamkniętych Kwalifikacji. 4.5.3. Pary Turnieju Promocyjnego zostaną stworzone w ten sposób, iż Drużynie, która zajęła 7. Miejsce w Sezonie Zasadniczym Ultraligi będzie przysługiwało prawo wyboru przeciwnika z Zamkniętych Kwalifikacji. Analogicznie Drużyna z Zamkniętych Kwalifikacji nie wybrana przez 7. Drużynę Sezonu Zasadniczego Ultraligi zmierzy się w bezpośrednim spotkaniu z 8. Drużyną Sezonu Zasadniczego Ultraligi. 4.5.4. Wszystkie Spotkania Turnieju Promocyjnego rozegrane zostaną w formacie Best of Five. 4.5.5. W Spotkaniach Turnieju Promocyjnego Drużyna Relegowana z Sezonu Zasadniczego będzie miała prawo wyboru strony w pierwszej Grze Spotkania. W pozostałych Grach prawo wyboru strony będzie przysługiwało Drużynie, która przegrała poprzednią grę. 4.5.6. Awans do Sezonu Zasadniczego Ultraligi uzyska Zwycięzca każdego ze spotkań. Version 1.0, 1 lipca 2019 12 5. Procedury Rozgrywania Meczu 5.1. Procedury Przedmeczowe 5.1.1. Wszystkie drużyny Zamkniętych Kwalifikacji & Turnieju Promocyjnego zobowiązane są do zgłoszenia Składu Podstawowego, który wystąpi w meczu w sposób wskazany w punkcie 3.2. 5.1.2. W przypadku spotkań rozgrywanych w trybie Best of Three lub Best of Five Drużyna ma pięć minut od momentu eksplozji Nexusa na poinformowanie Przedstawiciela Ultraligi o wybranej przez siebie stronie. 5.1.3. W przypadku spotkań rozgrywanych w trybie Best of Three lub Best of Five drużyna ma pięć minut od momentu eksplozji Nexusa na poinformowanie Przedstawiciela Ultraligi o zmianie zawodnika Składu Podstawowego na innego zawodnika z Aktywnego Składu. 5.1.4. W przypadku meczów streamowanych Ultraliga wymaga rozstawienia „turniejowego” w Lobby przedmeczowym. Jest to ustawienie domyślnie uznane przez Riot Games Inc. podczas oficjalnych turniejów. Zaczynając od góry, czyli pierwszego gracza: Górna Aleja, Dżungla, Środkowa Aleja, Bot Laner oraz Support. 5.1.5. Wszystkie mecze Ultraligi muszą rozpocząć się o godzinie podanej na stronie meczowej i/lub dostarczonym przez Organizatora lub Przedstawicieli Ultraligi arkuszu określonym Harmonogramem Rozgrywek. Jakiekolwiek zmiany daty meczu muszą zostać zaakceptowane przez administrację rozgrywek. Wszyscy gracze powinni być gotowi do rozpoczęcia meczu 20 minut przed planowanym startem rozgrywki. 5.1.6. Uczestnicy meczu zobowiązani są do obecności oraz gotowości do gry nie później niż na 20 minut przed planowaną godziną rozpoczęcia spotkania. Uczestniczy kolejnego meczu z danego dnia mają obowiązek pojawienia się w lobby swojego spotkania nie później niż z chwilą rozpoczęcia poprzedniego meczu. Opóźnienie rozpoczęcia spotkania skutkować będzie karami finansowymi, jak również utratą banów w trakcie kolejnej rozgrywki w tej samej serii lub następnym spotkaniu, jeżeli nie Version 1.0, 1 lipca 2019 13 jest możliwe wykonanie kary w aktualnym meczu z powodu jego zakończenia. Za opóźnianie rozpoczęcia spotkania przewidywane są następujące kary: • Spóźnienie 5 minut wiąże się z utratą wszystkich banów w pierwszej fazie banowania • Spóźnienie 10 minut wiąże się dodatkowo z utratą wszystkich banów w drugiej fazie banowania 5.1.7. Mecze będę rozgrywane na Serwerze EU Nordic & East, udostępnionym przez Riot Games i zgodnie z aktualnie obowiązującym na nim Patchem. 5.1.8. Gracze mogą otrzymać od Organizatora dostęp do kont turniejowych, na których będą rozgrywane spotkania Kwalifikacji Ultraligi. W takiej sytuacji obowiązkiem graczy jest ustawienie kont zgodnie z własnymi preferencjami. Summoner’s Name każdego z graczy musi być ustawiony zgodnie z oficjalnym Nickiem gracza i zaakceptowany przez Przedstawicieli Ultraligi. 5.1.9. Gdy wszyscy uczestnicy danego spotkania znajdą się w Lobby przedmeczowym, Przedstawiciel Ultraligi zapyta o gotowość do rozpoczęcia fazy picków i banów. W momencie potwierdzenia gotowości przez obie drużyny, Przedstawiciel poinstruuje właściciela Lobby o rozpoczęciu gry. 5.2. Procedury Meczowe 5.2.1. W trakcie rozgrywania spotkań będą stosowane następujące ustawienia: • Mapa: Summoner’s Rift • Rozmiar drużyny: 5 • Typ gry: Tournament Draft 5.2.2. Domyślnym sposobem pickowania i banowania jest wbudowany w kliencie system w trybie Tournament Draft. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany sposobu pickowania i/lub banowania bez uprzedniego komunikowania zmiany uczestnikom. Version 1.0, 1 lipca 2019 14 5.2.3. Ograniczenia, co do fazy pickowania i banowania mogą być dodawane w dowolnym momencie przed lub w trakcie meczu, jeśli znane są błędy z elementami gry lub z innych powodów określonych przez Przedstawicieli Ultraligi. 5.2.4. Wybór postaci oraz banowanie odbywa się w następującej kolejności przyjmując, że drużyna niebieska – A, drużyna czerwona – B: • 1 Faza Banów: A B A B A B • 1 Faza Picków: A BB AA B • 2 Faza Banów: B A B A • 2 Faza Picków: B AA B 5.2.5. Jeżeli gracz przypadkowo dokona wyboru złej postaci, zobowiązany jest on do natychmiastowego zakomunikowania tego Przedstawicielom Ultraligi. Musi to nastąpić zanim przeciwna drużyna wybierze swoją kolejną postać. Jeżeli przeciwna drużyna wybierze już kolejną postać, nie przewiduje się ponownego rozpoczęcia fazy picków i banów – omyłkowo wybrana postać pozostaje finalnym wyborem uczestnika. W przypadku zakomunikowania tego przed ostatecznym wyborem kolejnej postaci drużyny przeciwnej – faza picków i banów zostanie rozpoczęta ponownie z takimi samymi banami oraz pickami do momentu omyłkowego wyboru. 5.2.6. Gracze zobowiązani są do sfinalizowania wymiany bohaterów przed punktem 20 sekund do rozpoczęcia rozgrywki. 5.2.7. Mecz rozpocznie się niezwłocznie po zakończeniu fazy picków i banów, chyba, że Przedstawiciel Ultraligi postanowi odmiennie. 5.2.8. Jeżeli wystąpił błąd podczas ładowania się do gry (np. Bugsplat, rozłączenie z grą, ale nie tylko), Przedstawiciel Ultraligi może zezwolić na ponowne rozpoczęcie gry metodą Blind Pick z wcześniej ustalonymi postaciami. Ponadto, administracja może zdecydować o separacji fazy picków i banów oraz rozpoczęcia gry. 5.2.9. Grę uznaje się za oficjalnie rozpoczęta i nie dopuszcza się ponownego rozpoczęcia, chyba, że Przedstawiciele Ultraligi uznają czynnik przemawiający za ponownym rozpoczęciem za Version 1.0, 1 lipca 2019 15 krytyczny oraz upoważniający do tego typu zachowania. Warunki, które określają grę, jako oficjalnie rozpoczętą: • Jakikolwiek atak trafił w miniony, stwory w dżungli, struktury lub przeciwnika • Została ustalona widoczność pomiędzy przeciwnymi drużynami • Przekroczenie granicy dżungli przeciwnika, ustalenie wizji w dżungli przeciwnika lub użycie umiejętności, która przekroczyła granicę dżungli przeciwnika. Granicę wyznacza się, jako wyjście z rzeki po drugiej stronie lub wejście do krzaków łączących się z dżunglą przeciwnika • Czas gry równy 2:00 minutom lub więcej 5.2.10. Uczestnicy mogą użyć komendy „/pause” tylko w wymienionych niżej przypadkach: • Niecelowe rozłączenie • Niesprawność sprzętu lub programów Organizator i Przedstawiciele Ultraligi zastrzegają sobie prawo do wymuszenia pauzy w dowolnym momencie gry, bez względu na obecną sytuację w grze. 5.2.11. Wszelkie decyzje dotyczące ponownego rozpoczęcia rozgrywki podejmowane są wyłącznie przez administrację turnieju. Przykłady powodów ponownego rozpoczęcia rozgrywki i/lub pauzy przez uznaniem gry za oficjalnie rozpoczętą: • Uczestnik zauważa, że z powodu błędu klienta jego runy, specjalizacje, ustawienia GUI, nie zostały odpowiednio zapisane, może on zostać upoważniony do użycia komendy „/pause” by zmienić te ustawienia. Może też zostać podjęta decyzja o ponownym rozpoczęciu rozgrywki. 5.2.12. Przykłady powodów ponownego rozpoczęcia rozgrywki po uznaniu gry za oficjalnie rozpoczętą: • Wystąpił krytyczny błąd, który może znacząco wpłynąć na przebieg gry i/lub spotkania Version 1.0, 1 lipca 2019 16 Warunkiem ponownego rozpoczęcia rozgrywki jest przeprowadzenie dochodzenia przez Przedstawicieli Ultraligi, którzy zdecydują, czy błąd jest krytyczny. Błąd krytyczny to taki, który znacząco utrudnia lub nawet uniemożliwia uczestnikowi odpowiednie rozegranie gry. Przedstawiciel Ultraligi podejmuje ostateczną i niepodważalną decyzję. Jeżeli uczestnik uważa, że doświadczył błędu krytycznego, zobowiązany jest on do natychmiastowego powiadomienia administratora. Jeżeli gracz opóźnia zgłoszenie błędu celem wyczekania na bardziej niekorzystny moment w grze, ponowne rozpoczęcie nie będzie dozwolone. 5.2.13. Wszelkie decyzje o ponownym rozpoczęciu rozgrywki wiążą się z takimi samymi postaciami oraz banami, natomiast gra nie zostanie wznowiona od danego momentu. Rozgrywka rozpocznie się od nowa, tak, jak za pierwszym razem. 5.3. Procedury Pomeczowe 5.3.1. Przedstawiciele Ultraligi oficjalnie zatwierdzają i odnotowują wynik każdego meczu. 5.3.2. Gracze mają obowiązek poinformować Przedstawicieli Ultraligi o jakichkolwiek problemach technicznych, jakie wystąpiły w trakcie meczu. 5.3.3. Mecze oddane walkowerem będą traktowana, jako zwycięstwo odniesione poprzez minimalną liczbą gier, niezbędną do jego rozstrzygnięcia. 5.3.4. Gracze będą informowani o wszelkich zobowiązaniach po zakończeniu meczu, w tym między innymi o występach w mediach powiązanych z Organizatorem, wywiadach lub dyskusji na temat każdego meczu. 5.4. Przyznanie Drużynie Zwycięstwa 5.4.1. W przypadku problemów technicznych, z powodu, których Przedstawiciele Ultraligi deklarują restart Meczu, mogą zamiast tego przyznać zwycięstwo jednej z Drużyn. Jeżeli Mecz trwał więcej niż 20 minut według zegara w grze (00:20:00), Przedstawiciele Ultraligi, w swoim wyłącznym osądzie mogą zadecydować, że Drużyna nie może uniknąć przegranej w Version 1.0, 1 lipca 2019 17 stopniu graniczącym z pewnością. Poniższe kryteria mogą zostać użyte (ale nie muszą), aby określić zwycięzcę: 5.4.2. Różnica w Złocie. Różnica w złocie pomiędzy Drużynami wynosi więcej niż 33%. 5.4.3. Pozostałe Wieże. Różnica w pozostałych wieżach pomiędzy drużynami wynosi więcej niż 7. 5.4.4. Pozostałe Wieże Nexusa. Różnica w pozostałych wieżach Nexusa pomiędzy drużynami wynosi 2. 5.4.5. Różnica w Bohaterach. Różnica w żyjących Bohaterach pomiędzy drużynami wynosi, co najmniej czterech z licznikiem śmierci na wszystkich martwych Bohaterach trwającym jeszcze 40 sekund lub więcej. 5.4.6. Po prostu GG. W przypadku problemów technicznych, w ocenie Przedstawicieli Ultraligi nie istniałby scenariusz, w przypadku, którego Mecz zakończyłby się wynikiem innym niż zwycięstwo jednej z Drużyn. Version 1.0, 1 lipca 2019 18 6. Zachowania Członków Drużyny 6.1. Integralność Współzawodnictwa 6.1.1. Nieuczciwa gra. Nieuczciwa gra może być ukarana przez administratorów. Za nieuczciwą grę uznawane są: 6.1.2. Zmowa. Zmowę definiuje się jako współpracę w celu oszustwa. Zmowa może mieć miejsce pomiędzy zawodnikami, zespołami i/lub organizacjami, i może mieć na celu korzyści dla stron zaangażowanych. Zmowa obejmuje między innymi i nie tylko, takie działania, jak: 6.1.2.1. „Soft play”, który definiuje się jako porozumienie pomiędzy dwoma lub większą liczbą zawodników, aby nie zadawali sobie obrażeń lub nie grali w sposób uznawany za standardowy, mający na celu wygraną. 6.1.2.2. Zmowa w celu podzielenia puli nagród. 6.1.2.3. Wysyłanie lub otrzymywanie sygnałów, drogą elektroniczną lub inną, przez osobę postronną do lub od gracza. 6.1.2.4. Celowe przegranie meczu lub nakłanianie gracza, drużyny i/lub organizacji do tego. 6.1.3. Integralność Współzawodnictwa. Od drużyn wymaga się gry na najwyższym poziomie, w celu uniknięcia zachowania niezgodnego z zasadami uczciwości i fair play. 6.1.4. Hacking. Przez pojęcie hackingu rozumie się dowolną modyfikację klienta gry przez dowolnego gracza, drużynę lub osobę działającą w imieniu zawodnika lub drużyny. 6.1.5. Exploiting. Exploiting definiuje się jako celowe użycie dowolnego błędu w grze w celu uzyskania korzyści. Obejmuje to między innymi działania takie jak: błędy w kupowaniu przedmiotów, błędy związane z minionami i stworami w jungli, błędy w umiejętnościach postaci lub innych funkcjach gry, w przypadku, gdy zostanie to uznane za błąd przez administratorów turnieju. Version 1.0, 1 lipca 2019 19 6.1.6. Podszywanie się. Przez podszywanie rozumie się rozegranie spotkania na koncie innego gracza, niekoniecznie lecz również namawianie, przekonywanie lub proponowanie komuś rozegrania spotkania na koncie innego gracza. Osoba grającą na nie należącym do niej koncie, nie musi być członkiem żadnej drużyn z Ultraligi. 6.1.7. Cheating. Cheating to korzystanie z nielegalnych urządzeń i/lub programów, ale także korzystanie z gestów ręką lub wskaźników. 6.1.8. Celowe rozłączenie. To rozłączenie bez konkretnego i zakomunikowanego powodu, celem osiągnięcia przewagi w grze lub zniwelowania przewagi drużyny przeciwnej. 6.1.9. Wulgarna lub negatywna mowa. Gracz nie może używać języka uznawanego za obsceniczny, wulgarny, obraźliwy, zniesławiający lub w inny sposób szkodliwy; lub promować lub podżegać do nienawiści lub zachowań dyskryminacyjnych przed, podczas i po meczu. Zakaz ten dotyczy także mediów społecznościowych oraz publicznych wypowiedzi nie tylko w stosunku do Ultraligi i/lub jej przedstawicieli, ale również podmiotów z nią związanych, w szczególności partnerów i sponsorów. 6.2. Hazard 6.2.1. Żaden uczestnik rozgrywek Ultraligi, osoby związane w jakikolwiek sposób z organizacjami, biorącymi udział w rozgrywkach Ultraligi, przedstawiciel Ultraligi lub pracownik FRENZY Sp. z o.o. nie może brać udziału, bezpośrednio ani pośrednio, w obstawianiu lub innych grach hazardowych związanych z rozgrywkami League of Legends. 6.3. Doping 6.3.1. Odmowa poddania się badaniom antydopingowym uważana jest za doping. Kary nakładane w związku z odmową poddaniu się badaniom antydopingowym będą identyczne z tymi nakładanymi za stosowanie ciężkich środków dopingujących. 6.3.2. Lista zakazanych substancji i metod została stworzona przez esports Integrity Coalition („ESIC”) oraz World Anti-Doping Agency („WADA”) i ma zastosowanie do wszystkich etapów Version 1.0, 1 lipca 2019 20 rozgrywek Ultraligi. Szczegółowa lista zakazanych substancji i metod jest udostępniona pod poniższymi adresami: https://www.esportsintegrity.com/integrity-programme/esic-prohibited-list/ https://www.wada-ama.org/sites/default/files/wada_2019_english_prohibited_list.pdf Jakiekolwiek nieusankcjonowanie korzystanie z powyższych substancji i metod uznawane jest za doping. 6.3.3. Jeżeli gracz posiada ważnie wystawioną receptę na substancję wymienioną na listach ESIC lub WADA, ma on obowiązek przesłać dowód na tę okoliczność do Przedstawicieli Ultraligi przed dniem rozpoczęcia Sezonu Zasadniczego Ultraligi. Zawodnicy w dalszym ciągu podlegać będą testom antydopingowym, jednakże w sytuacji uzyskania wyniku pozytywnego na zgłoszoną uprzednio substancję, będzie on pomijany. 6.3.4. Łagodne przypadki dopingu będą karane ostrzeżeniem lub karami pieniężnymi zgodnie z Indeksem Kar. Ciężkie przypadki (np. stosowanie leków zawierających substancje zwiększające wydajność, takie jak Adderall) będą karane unieważnieniem wyników osiągniętych pod wpływem substancji, zawieszeniem od jednego roku do dwóch lat, pomniejszeniem lub przepadkiem nagrody pieniężnej, a także dyskwalifikacją zawodnika. 6.3.5. Jeżeli zawodnik zostanie uznany za winnego stosowania ciężkiego dopingu w przeciągu 24 godzin po zakończeniu ostatniego meczu Sezonu Zasadniczego lub Fazy Play-off, zostanie on zawieszony, jednakże wyniki rozgrywek pozostaną niezmienione, jak również nie zostaną wyciągnięte żadne konsekwencje wobec organizacji. Łagodne przypadki dopingu nie będą w ogóle karane po upływie 24 godzin od zakończenia danego etapu Ultraligi. 6.4. Nakładanie Kar 6.4.1. Każda osoba, która znalazła się lub usiłowała zaangażować się w jakąkolwiek czynność, która zostanie uznana na mocy wyłącznej decyzji Przedstawicieli Ultraligi, za nieuczciwą grę, podlega karze. Charakter i zakres kar nakładanych w związku z takimi czynami leży w wyłącznej gestii Organizatorów. Version 1.0, 1 lipca 2019 21 6.5. Kary 6.5.1. Po ujawnieniu, iż jakiegokolwiek uczestnik Ultraligi dopuścił się naruszenia zasad wymienionych powyżej, Organizatorzy mogą, bez ograniczania swoich uprawnień zgodnie z sekcją 8.3, wydać następujące kary: 6.5.1.1. Ustne lub pisemne upomnienie 6.5.1.2. Utrata prawa wyboru strony w aktualnym lub przyszłych meczach 6.5.1.3. Utrata prawa zbanowania bohatera/ów w aktualnym lub przyszłych meczach 6.5.1.4. Kary pieniężne lub pomniejszenie potencjalnej nagrody zgodnie z Indeksem Kar, który stanowi załącznik do niniejszego Regulaminu 6.5.1.5. Poddanie gry 6.5.1.6. Poddanie meczu 6.5.1.7. Zawieszenie 6.5.1.8. Dyskwalifikacja 6.5.2. Powtarzające się wykroczenia podlegają zwiększającym się karom, aż do dyskwalifikacji z przyszłych sezonów Ultra Ligi. Należy zauważyć, że kary nie zawsze mogą być nakładane w sposób sukcesywny. Przedstawiciele Ultraligi, na mocy swojej wyłącznej decyzji, może na przykład zdyskwalifikować gracza za pierwsze wykroczenie, jeśli działanie tego gracza zostanie uznane za wystarczająco poważne, aby mogło skutkować zdyskwalifikowaniem z rozgrywek Ultraligi. 6.5.3. Wykroczenia będą podlegały Indeksowi Kar Ultraligi zgodnie z załącznikiem do niniejszego Regulaminu. Version 1.0, 1 lipca 2019 22 7. Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych oraz prawach do wizerunku 7.1. Podstawa prawna i treść klauzuli dotyczącej danych osobowych 7.1.1. Zgodnie z art. 13 ogólnego rozporządzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016r. (Dz. Urz. UE L 1 19 z 04.05.2016) Organizator informuje, iż: 7.1.1.1. Administratorem danych osobowych wszystkich uczestników Ultraligi (dalej, jako „Uczestnicy” jest FRENZY SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ z siedzibą w Warszawie 02-672, ul. Domaniewska 47/10. 7.1.1.2. Dane osobowe Uczestników przetwarzane będą w celu realizacji rozgrywek Ultraligi - na podstawie Art. 6 ust. 1 lit. b ogólnego rozporządzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. 7.1.1.3. Odbiorcami danych osobowych Uczestników będą wyłącznie podmioty uprawnione do uzyskania danych osobowych na podstawie przepisów prawa. 7.1.1.4. Dane osobowe Uczestników przechowywane będą przez okres 2 lat lub w oparciu o uzasadniony interes realizowany przez Organizatora. 7.1.1.5. Uczestnicy posiadają prawo do żądania od Organizatora dostępu do danych osobowych, ich sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania. 7.1.1.6. Uczestnicy mają prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego - Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych. 7.1.1.7. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakże odmowa podania danych może skutkować wykluczeniem z rozgrywek Ultraligi. 7.2. Zgoda na wykorzystanie wizerunku 7.2.1. Wszyscy uczestnicy Ultraligi są zobowiązani do wyrażenia zgody na wykorzystanie ich wizerunku do celów związanych ze wszystkimi aspektami działalności Ultraligi. Oświadczenie Version 1.0, 1 lipca 2019 23 zawierające postanowienia, co do wykorzystania wizerunku zostanie dostarczone Uczestnikom Ultraligi wraz z niniejszym dokumentem. Odmowa udzielenia zgody na wykorzystanie wizerunku może skutkować wykluczeniem z rozgrywek Ultraligi. Version 1.0, 1 lipca 2019 24 8. Postanowienia Końcowe 8.1. Ostateczność Decyzji 8.1.1. Wszystkie decyzje dotyczące interpretacji powyższych przepisów, weryfikowania spełnienia przez zawodników i organizacje warunków uczestnictwa, harmonogramu i prowadzenia Ultraligi, jak również decyzje w zakresie kar za niewłaściwe zachowania, leżą wyłącznie w gestii Przedstawicieli Ultraligi, których decyzje są ostateczne. Wszystkie podejmowane przez Organizatorów decyzje w ramach Ultraligi, uwzględniając brzmienie niniejszego Regulaminu, nie podlegają odwołaniu oraz nie mogą stanowić podstawy roszczeń o odszkodowanie pieniężne lub jakiegokolwiek innego środka prawnego. 8.2. Sprzeczność Decyzji z Regulaminem 8.2.1. Przepisy niniejszego Regulaminu nie ograniczają Przedstawicieli Ultraligi w kwestii podejmowanych decyzji. Mogą one być sprzeczne z postanowieniami regulaminu pod warunkiem, że zachowanie i działania podejmowane przez graczy są szkodzące Ultralidze, jak również podmiotom z nią związanymi. 8.3. Zmiana Przepisów 8.3.1. Powyższe przepisy mogą być zmieniane, modyfikowane lub uzupełniane przez Organizatorów, bez wcześniejszego poinformowania uczestników Ultraligi, w celu zapewnienia uczciwej gry, zachowaniu sportowego ducha rywalizacji oraz utrzymaniu integralności współzawodnictwa. 8.4. Zasada najlepszego Interesu Ultraligi 8.4.1. Organizatorzy Ultraligi przez cały czas mogą działać z niezbędnym autorytetem, aby zachować najlepsze interesy Ultraligi. Ta moc nie jest ograniczona przez brak konkretnych postanowień w tym dokumencie. Przedstawiciele Ultraligi mogą korzystać z wszelkich dostępnych im działań karnych przeciwko jakiemukolwiek podmiotowi, którego postępowanie nie leży w najlepszym interesie Ultraligi. Version 1.0, 1 lipca 2019 25 
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